robotkarol — Beispieldokument

g Karol (Blickrichtung) 'Ziegel 'Ziegelstapel £7 Marke % Karol auf Marke
'Quader/Wand

B1 — Bis zum Regal

vorher Soll

L ' -
0 1 2 3 4 5 0

1 2 3 4 5

B2 — Fiinf Riickgabe-Marken (Karol sichtbar auf der Marke)

vorher Soll
jl - WWE
1] 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6
S2 — Umtausch-Regal (mit Hervorhebung der Ziegel-Felder)
vorher Soll
%
0 1 2 3 4 5 0 1 2 3 4 5
G2 — Bis zur Lese-Ecke
vorher Soll
/& ' £ - ;
0 1 2 3 4 5 6 7 0 1 2 3 4 5 6 7

Vorhersage-Aufgabe: leeres Gitter zum Eintragen




Stapel, Klettern, Kombinationen




Musterlésung G1 als Blockprogramm

wiederhole solange NichtlstWand

wenn ' IstZiegel dann

Aufheben

Schritt

Musterlésung S2 als Blockprogramm

wiederhole §&J mal
wenn IstZiegel dann
Aufheben
sonst

Hinlegen

Schritt n

Liickenaufgaben fiir ein Arbeitsblatt

Mit Platzhalterkommentar (wie in Karol Online) oder Geisterblock, dazu ein leerer Bedingungs-Sockel:

wiederhole solange ' NichtIstMarke

wenn ' IstZiegel dann

Platzhalterkommentar

Schritt Schritt

wiederhole solange l.

b

Vollstandiges Programm mit Hut und eigener Anweisung

Hauptprogramm

wiederhole g mal Anweisung

Hinlegen ]

Schritt

Beenden

Im FlieBtext: Die Bedingung S #4[=s[=l) priift das Feld vor Karol, der Block wirkt unter
Karol.



